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El grupo de divulgacion cientifica STEAM DREAMERS Aguascalientes en colaboracion con el
Instituto de Educacion de Aguascalientes, la Universidad Tecnoldgica Metropolitana de
Aguascalientes y el Instituto del Agua del Estado.

CONVOCA

A las y los jovenes que actualmente cursen el bachillerato o una licenciatura en una institucion
educativa del Estado afiliada al IEA interesados en el desarrollo y presentacion de proyectos
cientificos y tecnologicos, a participar en el ideathon "SCIENCE FOR WATER" en modalidad virtual.

Se realizara los dias 20 y 21 de febrero del 2021 en
forma VIRTUAL, debido a los efectos de la pandemia
de COVID-19.
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DESCRIPCION

SCIENCE FOR WATER es un ideathon creado por el grupo de divulgacion cientifica
STEAM DREAMERS Aguascalientes en colaboracion con el Instituto de Educacion de
Aguascalientes, Instituto del Agua del Estado y la Universidad Tecnologica Metropolitana
de Aguascalientes. Tiene el proposito de invitar a las y los jovenes a crear soluciones
cientifico-tecnologicas innovadoras para la problematica de escasez de agua; haciendo
asi conciencia del problema y a su vez tomandolo como incentivo para que los
participantes desarrollen o refuercen pensamiento critico, habilidades de trabajo en
equipo, aplicacion de conocimientos y pasion por la ciencia.

PARTICIPACION

- La participacion consistira en la creacion de una idea que relacionando ciencia vy
tecnologia proponga una solucion a la escasez de agua en Aguascalientes. La idea a
desarrollar en el evento sera creada durante el mismo, donde ademas cada equipo
participante contara con un instructor/a gque se le asignara para su orientacion.

- Los estudiantes deberan estar trabajando activamente en el desarrollo de su solucion a
lo largo del evento, el cual esta dividido por etapas las cuales deberan completar para
considerar valida su participacion.

- El proyecto sera presentado por equipos de 4 estudiantes de los cuales al menos 2
deben de ser mujeres. Cada participante debera estar trabajando estrictamente en un solo
proyecto. Si un participante se encuentra inscrito en dos o0 mas proyectos, quedara
descalificado automaticamente.
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CATEGORIAS

Los equipos participantes se dividiran en las siguientes categorias:

 Junior (Preparatoria)
« Senior (Nivel Licenciatura)

SOLO PODRAN PARTICIPAR PERSONAS QUE ESTEN EN ESCUELAS DE
SUBSISTEMAS INCORPORADOS AL IEA

REGISTRO

Para registrar la participacion de tu equipo es necesario que se conteste el siguiente
formulario entre las fechas de 11 a 16 de febrero en el afio en curso (no habra prorroga).

https://forms.gle/rUCRIgkF5fWkysZ|8

EVALUACION

En el segundo dia del evento (21 de febrero del 2021) las soluciones de los equipos
seran evaluados por un Comité Evaluador que estara integrado por Profesionales de
areas cientificas, tencoldgicas, y ambientales. El fallo del Comité Evaluador sera

Inapelable.

EVENTO

Los dias 20 y 21 de febrero se llevara a cabo la Inauguracion y una conferencia (ambas
virtuales) para los participantes. Ademas del evento en general que constara de tres
dinamicas: identificacion de problematica, desarrollo de la solucion incluyendo su

relacion cientifico-tecnoldgica y creacion del pitch.
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TERMINOS Y CONDICIONES

Estos Términos establecen los términos y condiciones bajo la relacion de  Patrocinador
se regird. El evento IDEATHON: SCIENCE FOR WATER organizado por STEAM
DREAMERS Aguascalientes, tiene como principal objetivo buscar una solucion aplicable a
la problematica de la escasez de agua. Como participante de esté usted aprueba que haya
leido, entendido y aceptado estar sujeto a estos Términos:

Todos los materiales incluidos o transferidos, incluyendo, sin limitacidon, imagenes, texto,
graficos, logotipos, patentes, marcas registradas, marcas de servicio, derechos de autor,
fotografias, audio, videos, musica y todos los Derechos de Propiedad Intelectual
relacionados con ellos, son la propiedad exclusiva de STEAM DREAMERS
Aguascalientes. Salvo que se indique explicitamente en otro documento de nuestra
autoria, no se considerara que nada en estos Términos crea una licencia en o bajo
ninguno de dichos Derechos de Propiedad Intelectual, y usted acepta NO vender, licenciar,
alquilar, modificar, distribuir, copiar, reproducir, transmitir, exhibir publicamente, realizar
publicamente, publicar, adaptar, editar o crear trabajos derivados de los mismos, al mismo
tiempo usted se obliga a NO cambiar el significado o la apariencia de, o cambiar el
proposito de IDEATHON: SCIENCE FOR WATER y STEAM DREAMERS Aguascalientes.
Los logos, marcas de servicios, marcas registradas o los contenidos disponibles que estan
expuestas en la publicidad, paginas web y redes sociales de IDEATHON: SCIENCE FOR
WATER y STEAM DREAMERS Aguascalientes no pueden ser usadas con respecto a
productos y/o servicios que no estén relacionados, asociados 0 patrocinados por sus
poseedores de derechos, o de alguna manera que denigre o desacredite a sus poseedores
de derechos. Todas las Marcas Comerciales que no sean de STEAM DREAMERS
Aguascalientes que aparezcan en la publicidad, paginas web y redes sociales, si las
hubiera, son propiedad de sus respectivos dueios. Nada que esté contenido debera ser
interpretado como otorgando, por implicacion, desestimacion, o de otra manera, alguna
licencia o derecho para usar alguna Marca Comercial expuesta sin el permiso escrito de
STEAM DREAMERS Aguascalientes y sus duenos. El mal uso de logos, marcas de
servicios, marcas registradas o los contenidos disponibles expuestas en la publicidad,
paginas web y redes sociales de IDEATHON: SCIENCE FOR WATER y STEAM
DREAMERS Aguascalientes o a traves de alguna otra, esta estrictamente prohibido.




PARA MAYOR INFORMACION:

DANIELA FERNANDA GONZALEZ CHAVEZ
PRESIDENTA Y FUNDADORA
CORREQO: astronautdani@gmail.com
NUMERO: 449 514 1558

QUETZALLI TERESA ROMO AVILA
COPRESIDENTA Y COFUNDADORA)
CORREOQO: quetzalliromo24@gmail.com

NUMERO: 449 894 4144

YERELY VILLAGRA RAMIREZ
COORDINADORA
CORREO: microbiovillagra2zl@gmail.com
NUMERO: 449 437 5737

Sitio web de SCIENCE FOR WATER
https://sites.google.com/view/science-for-water/inicio

| STEAM DREAMERS Aguascalientes
https://sites.google.com/view/steam-dreamers-aguascalientes/inicio
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